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	PRAVIDLA HRY:
	Průběh tahu:
	Hráči umisťují karty oceánu (mořské dno a povrch) okolo své výzkumné stanice a tvoří tak a objevují své mořské dno. Každá karta je tvořena ze 4 polí ohraničených bílými čarami, díky kterým lze správně napojovat karty.
	Ve svém tahu hráč provede jednu ze 4 následujících akcí:
	Vezme jednu kartu z trhu a přidá ji ke svému mořskému dnu.
	Vezme jednu kartu z trhu a položí ji do své zásoby.
	Vezme kartu ze zásoby a přidá ji ke svému mořskému dnu.
	Vynechá tah.
	Tajemství karet Oceánu: Existují dva typy karet oceánu:
	Karty „mořské dno“
	Karty mořského dna se pokládají přímo na stůl, vedle již položené jiné karty nebo výzkumné stanice. Musí být přesně zarovnané podle polí určených bílými čarami. Každá karta mořského dna musí ležet celá na stole: žádná část nesmí překrývat jinou kartu. Karty mohou být libovolně otočené.
	Karty „povrch“
	Příklad: Karta povrchu může být umístěna do oblasti vyznačené zeleně, protože překrývá 2 karty mořského dna a zároveň splňuje podmínku, že ryba potřebuje 3 krily. Karta nemůže být umístěna do oblasti vyznačené červeně, protože buď nepřekrývá 2 karty nebo se na místě nachází ledovec.
	Karty povrchu můžete zahrát, pokud máte alespoň takové množství zdrojů, které je uvedeno na kartě (kril nebo ryby potřebné pro výživu mořských živočichů). Pokládají se vždy nejméně na dvě karty, které jsou již ve hře (karty mořského dna, povrchu nebo kombinaci jedné karty a výzkumné stanice). Nikdy nemůžou být položené přímo na stůl nebo překrývat ledovec. Některé karty „povrchu“ přinášejí také vítězné body.
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